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5. gyakorlat

Elemkonyvtari elemek (targyak, butorok, ...) hasznalata, 1épcsoszerkesztés, terep készitése
feliillethalo alkalmazasaval:

Olvassuk be a korabban elmentett “Nyaralo” nevii rajzunkat.

A tovabbiakban készitsiik el a nyaralé berendezését. Az Eszkoztar Tdargy eszkozé- | B e,
nek Kivalasztasa utan hivjuk be a Tdrgy alapbedllitisai parbeszédablakot. A parbe- ool Toaesiez |

szédablakban el0szor az elhelyezni  [iivs seoeiaa ST 00 e )
kivant elemek csoportjat kell kiva- 3‘»_'@ e )" Tnfitmotn] oy
, 5 ‘“"f‘“lj" Vv“’m‘ﬁ 4 v @ Honézet és elhelyezés
lasztanunk. Ebben segit a Mappa | s s M"fwe
nézet ablakban megjelené fastrukta- o -~
- ® () 1.6 gépészet 16 = <nofd 0,000 \,@x

ra, ahol nem csak az ArchiCAD™ be- I it it e < i Ter 0,00 i (3] | et
toltott  elemkonyvtaraiban, hanem =

. , , 0,350 O [ i)
tetszdleges helyre korabban eltarolt e
elemek utan is kutathatunk. A meg- (S
feleld konyvtar kivalasztasa utan az | - S i

BRwe, bidék, piszorok 16 - @ @E= Aktusls (0, Foldsznt) =

alatta lévo ablakban az adott helyen
eltarolt elemek bemutatd képe jele-
nik meg, amelyek koziil kivalaszthat- e ey
juk az elhelyezni kivant targyat. [

o El Paraméterek

ini
piszoir 04 16 piszodr 0118 piszodr 02 16 b Anyagok

(Megjegyezziik, hogy a rajz altal felismert b Lista poraméterek
és kezelt konyvtarak szamat novelhetjiik, :
ha kivalasztjuk a Fajl / Konyvtari elemek

/  Konyvtarkezel6... meniit, majd a L e

gomb lenyomasaval és megke- ‘ g

resve a csatolni kivant elem konyvtarat || |=vesecvcre  ESED 2l E;:f’::“"‘—“"'“ = ‘
tovabbi utvonalakat adhatunk az Aktiv i) e
konyvtarakhoz. Ezutan a miveletet az m gombbal hajthatjuk végre. A tovabbiakban minden olyan ArchiCAD
targyat felkinal kivalasztasra, amelyeket az Aktiv kényvtarakban megadott Gtvonalakon, ill. azok alkényvtaraiban
megtalal a program.)

piszodr 02 18 piszodr sarck 18 sarok WC 18

A kivalasztott elem az elemnézé Kisablakban jelenik meg. Az elem képét tobbféle modon is
megjelenithetjiik, mint azt mar a nyilaszarok elhelyezésénél ismertettiikk. Az elemek méreteire és
rajzba valo beiiltetésére is az ott leirtak vonatkoznak. Rendezziik be elészor a WC-t, majd a
mosdot, konyhat, végiil a nappalit. A Mappa nézetben az alabbi fastruktiréban taldlhatok az
egyes elemek (xx=az aktudlis verzioszam, jelenleg: 16): Csatolt konyvtarak - ArchiCAD
konyvtar xx - l.alapkonyvtar xx

Az 1.6 gépészet XX — szaniterek xx — we, bidék, piszoarok o sinl et 5 z ==
xx konyvtarbol valasszuk ki példaul a WC 1 xx nevii P> % 2
monoblokkos WC elemet, majd a parbeszédablakban forgas- ==l o= NET N e =N
suk el abba a helyzetbe, ahogyan a rajzba be kivanjuk bt il SN JLV}
helyezni, jelen esetben 90°-kal és az elhelyezési pontja I e

'+ 0,400 ®

legyen bal oldalt kozépen. A tobbi beallitast elfogadva
térjiink vissza a rajzunkhoz. A WC beillesztése elott nagyitsuk ki az alaprajzunkban a WC koriili
részletet a pontosabb munka érdekében. Ezt példaul a zoom ®&] eszkoz kivalasztasa utan a kina-
gyitando téglalap atellenes sarokpontjainak kijelolésével tehetjik meg, de gorgds 0
hasznalataval a gorgével ezt gyorsabban is megtehetjiik. Ezutan a WC-t a helyiség hatso falanak
kozepére mar kdnnyen el tudjuk helyezni. Hasonloan eljarva helyezziik el az 1.6 gépészet XX —
szaniterek xx — mosdok xx mappaban talalhato mosdo 02 xx elemet, majd a f6z6flilkébe az 1.1
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berendezés xx - konyhai berendezések xx konyvtar villanytiizhely xx elemet — fézélapnak
pl. az 5.tipust valasztva, majd az 1.1 berendezés xx - konyhabutorok xx konyvtar alsészek-
rény 2a xx 80x60 cm méretiire beallitott elemét a Munkalapon beliil megfelelé mosogatét,
csaptelepet valasztva (ezen elemnél a paraméterablakban — egyebek mellett — O-ra allithatjuk a
hatsé vizveté magassagat, ekkor nincs hatsé vivetd lap), ill. ugyanennek az elemnek munkalap-
ként a mosogatdt kikapcsolva (lires tipust valasztva), oldallapok bekapcsolasaval és 90x60 cm
méretiire allitasaval , valamint 180° elforgatassal elhelyezhetjikk az utolso als6 konyhaszekrény
elemet. Allitsuk be alaprajzi megjelenitésnél minkét oldalél lathatosagat, ill. fogantyuk tipusat is
kivalaszthatjuk ennél az elemnél is, és a mosogato also szekrény elemnél is. Végiil a nappaliba az
1.1 berendezés xx - fotelok és kanapék Xxx, tovabba az 1.1 berendezés xx — asztalok xx, és az
1.1 berendezés xx - kredencek és polcok xx konyvtarakbol példaul a kanapé elem 01 xx, a
kavézo asztal 02 xx és a konyvespolc 01 xx elemeit a megfelel6 elforgatasokkal és geometriai
méretekkel helyezhetjiik el (a konyvespolcot 3 polccal és 1,4 m magassaggal elhelyezve a
késobb lérehozandd 1épcsd alatt el fog férni). A teraszra is elhelyezhetiink étkezdégarnitarat az
1.1 berendezés xx — berendezés sémak xx konyvtarbol. Végiil a tetOteret is btorozzuk be,
elhelyezve egy korlatot a fodém szélén (az 1.4 szerkezetek xx — Keritések és korlatok xx
konyvtarbol pl. a korlatoszlop panelekkel xx elemet — ilyet majd a lépcsékorlatnak is
valaszthatunk — az elhelyezésnél hagyjunk a kiilso fal sz&létél 90 cm helyet iiresen a fozofiilke
felett felérkezé 1épcsé szamara), egy agyat, éjjeliszekrényt (1.1 berendezés xx - agyak xx
konyvtar) és 120x60x100 cm-es szekrényeket (1.1 berendezés xx - kredencek és polcok xx
konyvtar), amelyek tetén talnyald részét a kiilsé falakhoz hasonldéan vagjunk le a tetével.

Itt jegyezziik meg, hogy a Tetdtéri szinten a Dokumentacioé — Alaprajzi metszdsik magassagat 1,90 m-re allitva
a tetd also sikja kijeloli az 1,90 m-ig tarté hasznos belmagassagot. Ha itt pl. egy helyiséghatarold szaggatott
vonalat illesztiink erre a tetGvonalra, valamint egy masik helyiséghatarolo vonalat a galériafodém szélére, akkor a
helyiség eszkozzel elhelyezhetjiik a tet6téri helyiségpecsétet. Megtehetjiik még, hogya szoveg eszkozzel (90°-kal
elforgatva) a jobb oldali hatarolé vonal mellé irjuk, hogy 7,90 m belmagassag, majd hogy ne legyen zavard az
alaprajzban a tet6 metszésvonala, visszaallitjuk az alaprajzi metszésikot 1,10 m-re.

A berendezések elkészitése utan az alaprajzok és a 3D-s belsé perspektiv képek:
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Lépcsoszerkesztésre is, a tetdszerkesztés ismertetéséhez hasonloan, egy egyszerii — jelen esetben
egy egykart — 1épcsé elkészitésével mutatunk példat. A 1épcsé a nappali szélén a fal mentén ve-
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zet fel a tet6téri galériara. A 1épcsoszerkesztés megkezdése el6tt néhany adatot pontosan tud-
nunk kell. llyenek pl. a szintmagassag, amelyet a 1épcsé athidal, a 1épcso karszélessége, a 1épcso-
fokok belépési ill. a fellépési méretei és hogy honnan indul vagy hogy hova érkezik a 1épcsé. En-
nél a feladatnal ezek az adatok a kovetkezok: a szintmagassag a Foldszint és a Tetdtéri galéria
kozott 2,20 méter, a karszélesség 80 cm, a belépés 27 cm, a fellépés pedig 18 cm és a 1épcsokar
helyét az elkészitett tetétéri fodém adja meg, ahova meg kell érkezni.

Lépcsot tobbféleképpen is létrehozhatunk:
a) Modellezhetjiik a meglévo (fal, fodém tetd, stb.) eszkozokkel, és az igy elkészitett 1épcsot
targyként elmentjik (a modelliinknek, vagy egy részének targykét elmentésekor egy “gsm” kiterjesztésii
fajl jon létre, erre a kovetkezékben még fogunk példat latni). Ennek a modszernek az egyik probléma-
ja, hogy altalaban a Iépcsénk a szokasos 1épcsé megjelenitéstdl el fog térni (legalabbis az
alaprajzi megjelenitésben a sajat szintjén, ill. az alatta és felette levé szinteken), de néha
eléfordulhat, hogy mégis igy a leggyorsabb 1épcsot késziteni (pl. néhany foknyi rovid egyenes
egyszeri 1épcsot a fodém eszkozzel konnyen 1étrehozhatunk).
b) Ezen kiviil az Eszkoztar Lépcsd eszkozének Kivalasztasaval is készithetiink 1épcsdt. Ekkor is
még tovabbi két lehetdségiink van:
bl) vagy a lépcsészerkesztd programmal (a | Lépcsé készitése | gomb, ill. ha mar korabban Iétrehoz-
tuk, csak modositani kivanjuk, akkor kijellve a Iépesét a | Lépesé modositasa | gomb) hozzuk létre,
ami szintén targyként menti el az eredményt, de mar specialis tulajdonsagokkal, amelyek
az alaprajzi megjelenitésnél lehetové teszik az épitész terveken szokasos, szintenként
kiilonb6z6 1épcsd abrazolast,

b2) vagy a parbeszédablakban a mar eléregyartott konyvtari elemként elmentett 1épcsék ko-
ziil valasztunk, és ennek a paramétereit megfeleléen megadva helyezziik el a Iépcsét.

c) Végiil egyedi 1épcsoét is tervezhetiink, megadva az alaprajzi kontarjat a kitoltés eszkozzel, a
jarovonalat vonallancként megadva, majd ezeket kijelolve a Tervezés / Készits 1épcsét a Kki-
jeloltekb6l meniivel, ami révén ugyancsak a 1épcsészerkeszto programba jutunk, és a megter-
vezett Iépcsot ugyancsak targyként elmentve helyezhetjiik el a terviinkben.

A nyaralonk bels6 1épcs6jét a bl) pontban leirt médon, 1épcsészerkeszté programmal készitjiik
el. Valasszuk ki az Eszkoztar Lépcsd eszkozét, és 0 1épcsé 1étrehozasahoz elészor g‘%"tﬂ;‘
kattintsunk a | Lépcsé készitése | gombra. Az ezutin meg- — + @; danezctescheieres

e jelend 1épcsd tipusok ablakban lat- [0 sesouer b wj@‘
hato, hany fajta alaptipus koziil va- B S
S A W | Jaszthatunk (nemcsak 1épes® készithetd itt, hanem rampa is, ha a fels6 jobb
oldali rampa abrajat valasztjuk Ki). Jeloljik meg a 1épcsé tipusok koziil az
elsét, az egyeneskaru 1épcsét. Az gombra kattintva lépiink be a tényle-
ges lépcsoszerkesztd | —
programba, ahol meg-
adhatjuk a fentebb le-
irt 1épcs6é paramétere- =
ket. /

Elséként a Geometria % @ —=— fellépések szama (rogzitett)
éS lépcso"kar bedlll'td- szerkezet és pihend beallitasok

lépcsofok beallitasok

| mege | ,iI}J SO k t ébla"n S Zel‘ep16 LépesBfok bedlitasok

e

ﬁ? szintmagassag (rogzitett)

- s——L_karszélesség (rogzitett)

korlat beallitasok 2mtsz> 0,600
paramétereket adjuk meg. Beiras utan rog- szimboium beslitasai e ﬂ
zithetjiik azokat az értékeket (valtoztatha- & s j
to: &, rogzitett: &), amelyektdl elvarjuk Wi \:ul::ml)
hogy a tobbi paraméter modositasa soran tolse fellépés mar a fodém —ae ] 7=

ne valtozzanak meg (ilyen lehet a szintma-
gassag, a karszélesség vagy a fokok sza-

Léipcsiellendrzgse | | Mentésmint.. | [ Nemksl | [ megse | oK
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ma), majd ezek utan figyelemmel kovethetjiik, hogy az altalunk beirt értékek hogyan modositjak
a tobbi értéket. Példaul a fellépés nyilvan nem lehet pontosan 18 cm, (mivel az nem osztdja a
220 cm-es emeletmagassagnak) ezért a tényleges fellépési méret 12 fellépés esetén 18,333 cm
lesz. Ha beallitjuk, hogy a felsé lépcsofok ne a felsé fodémmel azonos szintben, hanem alatta le-
gyen, akkor a kar hosszat tartalmazo adatmezében megjelenik a Iépcsokar 2,97 méteres hossza
¢s a szerkesztést mutatd abra is modosul. A 1épcsonél is, mint az eddig latott tobbi épitdelemnél
is, megadhatok tovabbi paraméterek, mint pl. a jarélapok vastagsaga, eléreugrasa, a homlokla-
pok, a pofafalak, korlatok méretei és persze ezekhez anyagjellemzdk rendelhetdk hozza, tovabba
az alaprajzi szimbolumok, ahol meghatarozhatjuk, hogy a Iépcs6t hogy abrazoljuk a sajat
szintjén, ill. a felette 1évé szinten. E tovabbi paraméterek a bal oldali ikonokkal kivalaszthatd
egyes tablakon adhatok meg, ahol az adatbevitelt konnyen értheté abrak segitik. A szimbolum
beallitasai tablan valasszuk a 9. tipust, ekkor a Szintérzékeny kapcsold bekapcsolasaval és a
Jelolés honszint felett blokkban a Metszés vonala kapcsold kikapcsolasaval a Iépcsot a
foldszinten csak elinditva mutatja, a tet6téri szinten pedig a teljes lépcsékart — ahogy ez az

¢épitész terveken a legalso ¢és a legfelsd szinteken szokasos (ha tobbszintes lenne az épiilet, akkor az
dltalanos szinteken a Metszés vonala kapcsolo bekapcesolasdaval lenne lathaté az érkezd kar és kovetkezd szintre
indulo kar).

A 1épcsoszerkeszté program elhagyasa elott - akar minden egyes tjabb paraméter megadasa utan
- ellendrizhetjiik a lépcsét (a |Lépess ellenérzése] gombbal), és ha nincs ellentmondés az adatok
kozott és a beallitasok megfelelnek szamunkra, akkor a 1épcsészerkesztobol kilépve elmenthet-
jiik a létrehozott elemet. Névnek javasolt ékezetes karakterek nélkiili fajinév megadasa.

Az | Uj mappa... | gombbal Valaszthatunk mappat, de ez esetben a tervfajlunktol kiilon taroljuk a
e 5 1épes6t és magunknak kell gondoskodni a 1étrejott “gsm ™ Kiter-
o e jesztést fajlnak is a tervvel egyiitt valo szallitasarol. E helyett
et N célszerii a Beagyazott konyvtarba menteni, igy a tovabbiak-
ban az elkészitett 1épcsénk a terviajl része lesz.

Uj mappa..

Elmentés utin VisSza- [moemsms T
térve a 1épcsd parbe- | T esms e hahe—
szédablakba, az imént | - S==ma
elmentett 1épcsd fog | ==
szerepelni a nézéablakban (itt is megjelennek az elem
befoglalo méretei, valamint a beiiltetési pontja is, a-
melynél fogva az alaprajzban elhelyezhet6 lesz). Ha
sziikséges, a lépcsonket (mint minden 3D-s targyat) | ===~ =
elforgathatjuk a Z tengely koriil (a nézetablakban az | g
“0 kurzor ¢ vagy % alakja segit ebben), vagy | mEmm
mozgathatjuk a Z tengely menzén (természetesen a
masik két tengely mentén is eltolhatjuk akar a rajzba
beiiltetéskor, akar késébb).

'H\NH‘-*Q):\

Célszeriien tegyiik at a betiltetési pontot a jobb felsd sarokba €s a 1épcsé also sikjat -0,08 m-re,
vagyis a szigetelés felsd sikjara helyezziik el. Az Alaprajz és metszet panel ALAPRAJZI
MEGJELENIT... blokkjdban a megjelenitésnél valasszuk, hogy a Honszinten és egy szinttel
feljebb, ekkor a lépcsé a felette 1évo szinten is lathato és szerkeszthetd lesz. A beallitasokat jo-
vahagyva helyezziik el a 1épcsét az alaprajzban. A beiiltetési pont ismeretében ezt konnyen meg-
tehetjiik, a galériafodém és a felsd kiilsé fal csatlakozasara kattintva.

Az eddig leirtak eredmenyet az alabbl abrak szemléltetik (a foldszinti, ill. a tetdtéri alaprajzon)

[ -
T |
- ==itas
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Az épiiletet kornyezetbe is kell helyezziik, ami altaldban lehet vizszintes sik, ferde sik, vagy
véltozo feliileti terep. Jelen épiiletiinknél alakitsunk ki oly modon, hogy a nyaral6 terasza elotti
telekrész az épiilet masik vége felé enyhén emelkedjen, de ne egyszerlien az épiilettel
parhuzamos iranyban, hanem a terasz szabad sarkat6l a WC melletti bejarat felé atlos iranyban
felfelé.

Miel6tt azonban nekilatunk a terep elkészitéséhez, kapcsoljunk at a Navigdtor ablakban az Ala-
pozas szintre, és kapcsoljuk ki a kotazast tartalmazo foliat. A Dokumentacié / Féliak / Folia
beallitasok (modell nézetek) ... utan a Méretezés - altalanos nevii folia elrejtése a
gombbal, vagy a folia neve el6étti szemre (&) Kattintva.

A terepet (és egyéb — haromszog sikidomokkal hatarolt, kdzelité — szabadon-formalt feliileteket)
a Feliilethdlo eszkozzel készithetiink. Duplan rakattintva — hasonloan, mint az
eddig megismert eszk6zoknél — megjele- | - @; ceometns o cheyeses

“* terepvastagsag a viszonyitasi siktol lefelé

nlk a beallitd parbeszédablak, amelyben a feliilet jellem- Qg — o] o el

z6 adatait adhatjuk meg. Elsdsorban a tereptest vastag- 1 e e e
sagat (1,5 méter) és az Un. viszonyitasi sik szintjét (az et vevon o3 '
alapozasi sik felett 0,90 méter, ami a terv = 0,00 méter - e e W
. e, v HE Alaprajz és metszet latszodjon és szerkeszthetd
magassagnak felel meg) allitsuk be. = legyen egy szinttel feljebb is
Miutan a mellékelt abra szerinti paramétereket beallitot- . _mﬁm"umm S
- - , . .y Vi Metszet kitdltés tolla 0.13mm
tuk, megrajzolhatjuk a terep kontur-poligonjat. Erre 9 e i o omn
1 9 Metszeti vonalak tolla 0.13mm

tobb lehetdségiink van: vagy egy tetszéleges konturt raj- | ==
zolhatunk, vagy téglalap alakuat, ami lehet parhuzamos a 2
.-, , @ L!ielrﬁl,zcld B
koordinatarendszerrel, vagy ahhoz képest elforgatva, de | & @aew o |
készithetiink halésan felosztott tégla- | & Bemes oY

lap alaku poligont is.

@ 0O o @

Valasszuk ki ez utobbit, és adjuk meg a telek két atellenes sarokpontjat ugy, hogy a jobb alsé sa-
rokpont az épiilet jobb also sarkatdl x irdnyban 6,00 méterre, y irdnyban — | ..

5,00 méterre legyen, mig a telek méreteit 27,00 x 18,00 méteresnek vegyiik it _F=

fel. A telekkontir megadasa utan megjelend ablakban adhatjuk meg a két | =™
iranyu halo felosztasanak a szamat (Osztas), valamint a terep lejtését a
téglalap harom sarokpontjanak z koordinatajaval (Z1, Z2, Z3). Az éabra
szerinti értékeket (Z1=-0.60 m, Z2=0,40 m és Z3=-1,00 m) megadva, majd
jovahagyva megjelenik a terep a megadott felosztassal.

A terep halépontjait ezutan egyenként modosithatjuk, akar az XY sikban a korabban megismert
poligon szerkesztési mod szerint, akar Z iranyban, a kijelolt terep sarokpontjainak megfogasaval,
¢s a megjelend felugré menii & ikonjanak kivalasztasaval.

1| Magassag: 0,900

Ezutan megjelenik az adott pont Z koordinataja (Magassdg), a- \
melyet tetszés szerint modosithatunk. Figyeljiink az Alkalmazd ;

mindre kapcsolé dllapotara, most ne legyen bekapcsolva, mert ¢+
ha be van kapcsolva akkor az osszes kijellt pontra vonatkozik!
A feliilethal6 pontjait a rendszer tgy koti 6ssze, hogy a terep fe- i
lilletét haromszog siklapokkal kozeliti. :

= szintts: Felilethald o
referer i o

[7] Alkaimazd mindre

e | [ ooxy]

&
[k ORIt

Az épiiletiink koriili jardat majd késébb -0,12 méter fels6 sikkal, kifelé lejtéssel készitjiik el,
ezért igazitsuk az épiiletiink koriili tereppontok magassagat tigy, hogy csatlakozhassanak majd a
jardahoz. A terasz el6tti pontsor 5 teraszhoz kozeli pontjanak magassagat modositsuk - 0,18
méterre, az épiilet tuloldalan 1évé pontsor megfeleld 5 pontjanak magassagat -0,15 méterre, és
az ezek kozott 1évo két-két oldalsd pont magassagat - 0,16 ill. - 0,15 méterre. Ezutan az alaptest
labazati konturjaval parhuzamosan, attél 80 cm tavolsagra illesziink be ujabb pontokat a
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meglévo feliilethaloba, majd a magassagukat allitsuk - 0,15 méterre (ez a vonal az épiilet koriili
jarda és terepcsatlakozas konturvonala).

Ezen Gjabb tereppontok hozzaadasat a feliilethalonal hasonloan tehetjiikk meg, mint korabban
mar a kitoltéseknél, fodémeknél lattuk a lyuk kivagast, azzal az eltéréssel hogy itt a kijelolt
poligonban elkészitett tijabb poligon nem csak lyuk lehet, hanem tovabbi tereppontok konturja
is. Ezért a program ilyen esetben rakérdez, hogy mi a szandékunk a megadott poligonnal. Jelen
esetben valasszuk az Adj hozza uj pontokat. A legordithet ablak- | i

ban valasszuk a Minden élre illesztve sort, hogy a kivagas felsd || « roziseipiat

pereme az aktualis terepfeliiletet alkotd Gsszes élre raillessze az 0 || Tinden ére ieszive =

pontok Z koordinata értékeit. Ezutan jeloljiik Ki kiilon csak a most || [ Sere eszte

Felhasznalor e(ekre ||lesztve

létrehozott kontiron 1évé tereppontokat (a felillethald kijelolés : e
megsziintetése utan — lenyomva a [shift] billentytit — a konturra mozgatva az J@ kurzort, és

' . amikor a kovetdben "Belsd poligon: Feliilethalé™ jelenik meg,
kattintsunk az “B-rel: igy jelolhetok ki ezek a belsé pontok),
: . majd — ha meggy6zddtiink roéla, hogy valoban csak az épiilet
» " Kkorili tereppontok vannak kijelol- FZ
ve — a kontarvonalra, vagy egy ¢
: pontjara Kattintva a megjelend
| Feliilethalo pont magassaga
ablakban adjuk meg a -0,15 métert és kapcsoljuk be az Alkal-
mazd mindre kapcsolot.

Magassag: -0,150

e szinttdl: Felulethals D]

A tereppontok magassagi iranytl mozgatasat 3D-s képen is megtehetjiik, ekkor nem jelenik meg
a magassagi értéket bekérd ablak, hanem grafikusan latjuk mozgatas kézben a pont helyzetét.
Ilyenkor a magassagi érték megadasat a kdrnyezd pontok segitik: a mozgatni kivant pontot egy
gula csucspontjaként, a szomszédos pontokkal 6sszekotd szakaszokat egy gula ¢€leiként latjuk.
Ha a magassagnak a képernyOn lathaté masik ponttal azonos magassagot kivanunk megadni,
akkor csak arra a pontra kell az ¥® kurzurt vinni és a kivant z koordinataju pontra kattintani.

A terepbdl eltavolithatok halmazmiiveleti kivonassal az alaptestek, ill. lehetoség van olyan
halmazmiiveletre is, amivel adott elem(ek)bdl nem csak meghatarozott elem(ek) vonhatdo(k),
hanem a kivonando6 elem feletti rész is. Ez hasznos, ha pl. a terepbdl az aljzatlemez térfogatat ¢és
a felette 1évo terepet is el szeretnénk tavolitani. Ezért elobb vonjuk ki a terepbdl az alaptesteket,
majd ezt kovetben az alaplemezeket a felettiik [évé rész eltavolitisaval. Ezt a Tervezés |/ Szi-
lardtest miiveletek... meniu Kivalasztasa utin megjelen('S [Tervezés| Dokumentacié Lehetéség  Csapatmunka Ablak

ablakban tehetjiik meg. Jeloljiik ki a kiilsé terepet, majd a Tevesesiomk y
i oot e | [Célelemekfelvétele ] gomb meeg- | 7t et
v Uj mivelet nyomasa utan alatta megjelenik o
[ O shoret i 7] az 1 tarolt cél elem felirat (ter- | oucetet pofiok R
A i ) || mészetesen tobb  cél elem & fsisdanepiiseet.
l Qesrbiessions fohtets Il Kkijelolése esetén tobb tarolt cgl | Creweiens i
% 6 st cpmsier sl #| || elem lesz). Sziintessik meg a ‘E ;:,;:;mm = '|
hppions i terep kijelolését, és jeloljik ki
B s " || az Osszes alaptestet (Gsszes fal kijelolése), ezutan megnyomva az
S s | Operator elemek felvétele | gombot, alatta 6 zarolt operdtor elem
B e felirat fog latszodni (persze csak ha a kijelolt alaptestek szama 6
[ Tre—— || Volt, de jelen feladatban ennyi alaptestiink van). Ha a Valasszon
v Karbantarts miveletek: egy miiveletet alatt a Kivonas-t valasztjuk, majd a

gombot megnyomjuk, akkor eltavolitja a terepbdl az alaptest térfogatat. Most jeloljiik ki ismét a
terepet cél elemként, és az aljzatbeton lemezeket (Gsszes fodém) operator elemként, majd a
Kivonas a felette elhelyezkedd rész eltavolitasaval miveletet valasszuk Kki.
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Az elkészitett terep ellendrzésére nézziikk meg a modellt 3 dimenziés képen is. A f6 eszkozsor
keretes Kijelolé eszkozével vagjunk ki egy téglatestet a modellbol és allitsuk be a
Nézetek / 3D nézet beallitasok / Nézopont beallitas... menii Perspektiva bealli-
tas... ablakaban a vetitési iranyt (és ha sziikséges a fényforrast) a kivant médon. Ehhez elszor
kapcsoljunk ki minden mas foliat, csak a most hasznalt Helyszin - terep nevii maradjon, amelyre
a terep késziilt: a Dokumentacio / Foliak / Folia beallitasok (modell nézetek) ... ablakban
[Vélaszd mind | utan [Rejtsd el ], majd a gombra kattintva megsziinik a folidk kijels-

| Kijelold eszkoz

T lése, végiil valasszuk ki az Helyszin - terep foliat és a gombbal
kapcsoljuk azt az egyet vissza. A foliak kikap-

S csolasa nélkiil is megnézhetjiik csak a tere-

. pet 3D-ben, ha a Nézetek / Elemeka3D | oo :
I oo nézetben / Elemek sziirése 3D-ben... 5
S ablakban a bal oldali abra szerint allitjuk

Minden tipus

be a kapcsolokat. Ekkor a jobb oldali also
abrahoz hasonlo képet kapunk 3D-s nézet-
ben.

Fal

3
x
00oo0oooooo | O

Ha megfelelének talaljuk a kapott ered-
ményt, kapcsoljuk vissza a tobbi foliat ill.
az elemek szlirését 3D-ben (a Helyiségen
kiviil), attol fliggden, hogy a folidkat, vagy
az elemek 3D szlirését kapcsoltuk ki.

=

Tetd
Héjszerkezet
Fuggényfal
Helyiség

S
i
|
B
I’
=
| B
| Lamp:
|3
@
w
&
L]
& Aakzat

ooooo

g

_ Mégse | |

oy

Terep rétegvonalakkal:

B o it e S D B U [ S N

A korabban elkészitett tereplinkbe készitsiink egy kis
mesterséges tavat. Ezzel kivanjuk bemutatni, hogyan

készithetiink adott rétegvonalakra illeszked6 terepet. |~ B 3 RS LR 25
Ehhez a mar ismert Bézier gorbe hasznalataval ké- j,“";“_es'e‘°9v°“é"” figt
szitsiik el a rétegvonalakat az abra szerint (ha van
meglévé rétegvonalas helysziniink, annak képét elétte e R ' ; b 2iecus
bemasolhatjuk és megfeleléen elforgatva, atméretezve a mi - 4 20mgs rategonal: o/ .- /L | L :
helysziniink al illeszthetjiik segitségként). A tavat gy fog- = A« :7 BRI
juk elhelyezni, hogy a felszine a -1,00 méteres réteg- 1 “Glvitid™ /- il
vonalra keriiljn. B BETGO R s |
Valasszuk ismét Ki az Eszkoztar Feliilethdalo eszko- ._0‘8{5_;,;;;;”0”3, 2o S oot :
zét, jeloljiik ki a terepet, és a varazspalca eszkozzel /T
Ty 7 | kattintsunk az épiilethez leg- : 8 e Sg@},,lesmegmna.
@ Ko it k(328|ebbl g()I'béI‘e (eZ leSZ T, ,—' ‘.;-V(E,f“ikrﬁiegrgteg‘vo}‘rlal =N ( : e
Hozz e ket majd a -0,40 méteres szint ré- |- : S b 2
- " || tegvonala), és amegjelend Uj T iiiiiii g
Ceee ] [ty feliilethdlé pontok ablakban az Adj hozz4 ij pontokat opciot bejelole-

se, és a Minden élre illesztve Kkivalasztasa utan nyomjuk meg az
gombot. Ekkor a gorbére illeszkedden 1étrejonnek 0j tereppontok, amelyeket majd azonos szint-
magassagra fogunk hozni. Elétte azonban az els6éhdz hasonldan kattintsunk a varazspalcaval a
tobbi rétegvonal gorbére, és ugyanigy hozzunk létre rajtuk 1) tereppontokat.

Az egész terep kijelolését megsziintetve jeloljiik ki csak a -0,4 méter szint rétegvonalan most
létrehozott tereppont sort. Ha a billentyiit lenyomva tartjuk és egy ilyen pontsorhoz
vissziik az Y0 kurzort, akkor Kijelzé mutatja, hogy a Feliilethalon beliili Belsé poligonra
mutatunk. Ha erre kattintunk az “®-rel, akkor csak ezt a pontsort fogjuk kijeldlni. Azutan a
kijelolt pontsor vonalara, vagy a kijelolt pontok egyikére kattintva a felugré meniiben a
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Qw Feldlethalo pontianak emalése..

Feliilethalo pontjanak emelése... ikont valasszuk ki a magassagi |&[=] 1 l
érték beallitasahoz. A magassig beallitd ablakban a -0,400 magas- |
sagot beirva és az Alkalmazd mindre jel6l6négyzetet bekapcsolva,

majd jovahagyva az Gsszes kijelolt pont magassaga azonosan -0,4 |~

méter lesz, vagyis a terepben létrehoztunk egy -0,40 méter || "= 1 V
magassagi szintvonalat, amelynek a pontjaival a terep szomszédos e
pontait dsszekdtve sik haromszogekkel kdzelitve jon 1étre a terep- Ul Akaimazd mincre
modell. Figyelem! az Alkalmazd mindre kapcsolé dllapotat mindig ellendriz- Cmese | o
ziik, hogy ne legyenek olyan tereppontok is kijelolve, amelyek magassagdt nem

szandékoztuk megvdltoztatni! Ugyanezt a tOobbi rétegvonalon IS elvegezve rendre megadhatjuk a
terepmélyedést. A korabbi felillethalonkon voltak még a vizszintes-fliggdleges 0sztépontokban
olyan tereppontok, amelyek nem illeszkednek a kialakitott terepmélyedésbe, ezek magassagat
egyenként valtoztassuk meg igazitva a rétegvonalak kozotti magassagi értékekhez. Ezt akar az
alaprajzi ablakban numerikus magassagi értékek megadasaval, akar 3D-s ablakban grafikusan
megtehetjik.

A t6 vizét f6démbol készithetjiik el. Valasszuk ki a fodém eszkozt, allitsuk be felso sikot -1,00
méterre, a vastagsagot 45 cm-re, a modell anyaga legyen Egyéb-viz. Ugyancsak a varazspalcaval
a -1,00 méteres rétegvonalra kattintva fodém elembdél 1étrejon a kis mesterseges tavunk. Kicsit
nagyobbitsuk meg a fodém kontlrjat az Osszes él eltolgsa ikon
segitségével, hogy konnyebben kijeldlhetd legyen, majd a Szilardtest
miiveletek... segitségével vonjuk ki beléle a terepet. Azért, hogy a
foldszinti alaprajzon megjelenjen a té6 konturja, jeloljik ki a tavat, és
allitsuk be a fodém parbeszédablakdban honszintnek a Foldszintet, és
hogy az Alapozds szinten is szerkeszthetd legyen, az ALAPRAJZI
MEGJELENITESné] valasszuk a honszinten és egy szinttel lejjebb = == i
szintmegjelenitési lehetdséget. A terepet kijelolve pedig beallithato, hogy az csak a honSZInten
(az Alapozas szinten) jelenjen meg, igy nem jelenik meg zavardan a Foldszinten.

Eddig a munkankat egyszeriien a Fajl / Mentsd paranccsal menthettiik el (vagy, ha mds néven,
vagy mas helyre kivantuk elmenteni, akkor a Fajl / Mentsd mint... paranccsal). Ezt tovabbra is
megtehetjiik, ha a IépcsOnket Bedgyazott konyvtarba mentettiik. Ha azonban a terviinktdl
fliggetlentil kiivanjuk a 1épcs6t hasznalni, és kiils0 mappaba mentettiik, akkor tobb megoldas
koziil valaszthatunk. A program lehetgseget ad arra, hogy ha egyedi objektumokar (butorokat,
lépcscket, stb.) hasznalunk a terviinkben, vagy a tervvel egyiitt a terv dltal hasznalt ésszes
konyvtari elemet (ajtokat, ablakokat, sth.) menten: kivanjuk, akkor ezt is a Fajl / Mentsd mint...
paranccsal tehetjiik meg, azonban itt ki kell vailasztanunk a Fdjl tipusa kapcsolondl az
ArchiCAD archiv terv (*.pla) tipust. Igy a terviinkkel egyiitt “széllithatjuk” a tervben hasznalt
Osszes konyvtari elemet, kozottiikk a sajat magunk altal készitett elemeket is. Figyeljiink azon-
ban, hogy ez esetben nagyon megndhet a fajl mérete, ezért célszerii a gombbal
az Archiv beallitasok ablakban csak az alapbeallitasokat
meghagyni (Mentsd a hattér képet is, Mentsd a kapcsolodo
texturdkat is és a Toméritsd a fajlt kapcsolon kiviil minden
kapcsolot kikapcsolni), igy a fajl még viszonylag elfogadhato
méretii lesz. Ha tovabb kivanjuk csokkenteni a fajl méretét, | . mmsnss:
akkor csak a Téméritsd a fajlt kapcsolot hagyjuk bekapesol- | - . imazs a ssseee raot
va, igy csak a legsziikségesebb rajz tartozékok mentédnek el.
Azonban, ha a fajl mérete igy is nagyobb, mint amit szeret-
nénk, akkor ne ArchiCAD archiv tervként mentsiink, hanem normal tervfajlként (*.pln), és a
1épcsonél leirt bedgyazott komyvtarak hasznalata fogja biztositani a sajat készitésii targyak
(*.gsm) hordozhatosagat.

[V Mentsd a héttér képetis
[~ IMentsd az aktiv kényvtarak minden elemét
V| Mentsd a kapcsolddé textirdkatis

|7 I Mentsd az aktiv jellemzéket is

[ megse | | Ole\
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