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Nappali képzés: Epités-informatika 3.

3. gyakorlat

Kotazas, Kitoltés (sraffozas), helyiséoek hasznalata, szintek kezelése:

Olvassuk be a kordbban elmentett “Nyarald” nevii rajzunkat.
Készitsiik el az alaprajz kotait. Ezt az als6 vizszintes kétasorral kezdjiik. Epitész terveken a ko-
tasorokat az alabbi sorrendben alakitsuk ki:

1. koétasor: a nyilasok tengelykotai (esetenként a nyilasok kiilméretei, altalaban kiviteli vagy felmérési
terveken)

2. kotasor: a helyiségek belméretei a hatarolo falak vastagsagaival
3. kotasor: az egyes falak 6sszkotai
4. koétasor: az épiilet 0sszkoOtaja (csak ha eltér az el6z6tdl, vagyis tobb falszakasz kotait vetitjiik ki)
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Valasszuk ki az Eszkoéztaron a Méretezés “

Az Infétablan kis jelek mutatjak, hogy éppen a koordinatarendszerrel parhuzamosan, (fiiggéle-

S —n— [elsd) ges és vizszintes nyilak), vagy altalanos irany- sl
[cttmacc] »= | pan (haromszog atfogdja iranyl nyil) kivanunk &)t
™l Yiienchien koétazni. Ez utobbinal a kotazas iranyat az elsd két
e o = %"; 7 1l kijelolt (kotazni kivant) pontra illeszkedd egyenes adja
bematon e e 9 = gm | Meg. Vilasszuk ki a koordinatarendszerrel parhuzamos
Weeseokions:  emelyessetéoe kotazast, majd a méretezés beallité parbeszédablakaban
merre 0 awnsl® | allitsuk be a kétazas kivant paramétereit. Jelen esetben a
e TN | kotaméretek betiitipusa legyen Arial, a betii fajtaja
F Drove p 1= Kozép-eurdpai, a betimérete 1,500 mm magas, a ko-
i / taméret Keriiljon a kétavonal f51é és a méretezés tipusa -
Ketovonat nevstc = ° || az épitészeti rajzokon megszokott médon - folyamatosan

_¥1_Méret nyilfej és méretsegédvonal beallitasai

5 egymas utan kotazza a mért értékeket. A kota vetitbvona-
i lak és a kota vonalak helyzetét, esetleg a toll szinét
Gy S e valamint a koétaméretek szinét is allitsuk be az abra
szerinti modon.
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A Dbeallitasokat jovahagyva kezdjiik el megadni sorban azokat a pontokat, amelyeket egy
fiiggdleges kotasorra kivanunk vizszintesen ravetiteni. Rajzunk esetében a belsé 30-as fal és az
ahhoz csatlakoz6 valaszfal fiiggéleges kotasorait készitsiik el, el0szor egy Osszkotat, majd a be-
csatlakozo valaszfalak kotasorat. Kattintsunk a 30-as belsé fal bal felso sa- ""'—|\ ‘ L

rokpontjara, majd a 10-es valaszfal és az als6 30-as kiils6 fal csatlakozasi
pontjara. Ezutan duplan kattintva az YD bal gombjaval befejezhetjiik a ko-

tazni kivant pontok megadasat (ezt az 8 jobb gombjaval kattintva a felug- [ |:
r6 meniiben az OK-t valasztva is megtehetjiik). Ekkor a kurzor < alakuva
valik, jelezve, hogy lerogzithetjiik a kotavonal helyét. Ezt tegyiik is meg, r ’/

hogy beirddjanak a kijelolt pontok kotai.

A fenti modon is elkészithetnénk a masodik kotasort, a becsatlakozo falvégpontok kijelolésé-
vel, de erre most egy masik modszert mutatunk, amely egyben arra is példa, hogy miképpen
lehet egy meglévé kotasorba ujabb pontokat beilleszteni, ill. felesleges kotaszakaszokat
kiiktatni. Ehhez jel6ljiik ki a mar meglévo kotasort. Ezt, ha a kotazas eszkoz az aktiv, akkor a
billentyiit lenyomva és a kotavonalra Kattintva tehetjiilk meg, amit a kotavonal két vég-
pontjan megjelend fekete pont jelez, illetve a kijelolt elem elszinezédése. Masoljuk most le a

Kijelolt kotasort a Szerkesztés /| Mozgatas / Vidd a masolatat ( @ billentyt
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kombinaci6) meniiparancs kiaddsaval, ami utin a kétavonalra kattintva elhtizhatjuk azt a kivant
helyre (a | Shift| billentytivel most is rogzithetjiik a vizszintes mésolasi iranyt). Ha lemasoltuk a

kotasort, a @ billentyiit lenyomva tartva kattintsuk a kozbeiktatni kivant kotazando pontra,
jelen esetben a 30-as bels6 fal és a 10-es valaszfal csatlakozasi pontjara. Ennek hatdsara az
adott pont helyét beilleszti a kotasorba. Hasonléan a kézmosoé helyiség bal felsé sarokpontjat is
beilleszthetjiik a kotasorba, ekkor a 10-es valaszfal vastagsaga megjelenik a ko-

tan. Altalaban igy lehet ujabb kotapontokat a kotavonalra illeszteni, fiiggetleniil Voo
attol hogy a beszurni kivant pont a meglévé kotavonalon beliilre, vagy annak s
meghosszabbitasara esik. Ha egy kotavonalra merdleges fal vastagsagat kell ra- e
vetiteni, nem sziikséges a fal két oldalan 1évé pontokra kiilon-kiilon kattintani,
hanem elegendé csak egyszer a fal vonalara (a -A kurzoralak jelzi az élt). A WC
és kézmoso kozotti valaszfal kivetitését a kotavonalra igy végezziik el.
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Ha van feleslegesen kivetitett kotazasi pont, azt jeloljiik ki ( billentylit nyomva tartva a
kivant pontra kattintassal). A kijel6lést most is az adott pontban megjelend fekete potty jelzi. A
Szerkesztés / Torold meniiparanccsal, vagy a billentytivel toérdlhetjiik ezt a pontot,
aminek kovetkeztében a torolt pont két oldalan 1évo kotaszakaszok egyesiilnek, a kotaértékek
pedig 6sszeadodnak.

Természetesen a kotdzasnak is modosithatjuk akar utdlag is az Osszes jellemz6jét, ahogyan ezt minden mas

elemnél is megtehetjiik. Jeloljikk ki a modositani kivant elemet és a beallito parbeszédablakat a korabban leirt
modon hivjuk eld, majd abban irjuk at a moddositani kivant paramétereket. Ehhez egy hasznos funkcio a
Szerkesztés /| Méretezések Kivalasztasa meniiparancs (vagy a El billentyii-kombinacid), amely az éppen
aktiv eszkoz Osszes elemét kijel6li (és a meniiben is az aktiv eszk6z neve fog megjelenni, pl. ha a Fal eszkoz az
aktiv, akkor a Falak kivalasztasa, sth.). Mivel kinyomtatas el6tt célszerii a terv 1éptékéhez legjobban illeszkedd
betliméretii és lehetbleg egységes betlitipusu kotazasra modositani minden kotat, az el6bb ismertetett kijel6léssel ez
megtehetd.

Példaul modositsuk az dsszes kota betlitipusat dolt-re. Ha szeretnénk ezt a beallitast hasznalni a
tovabbiakban, akkor az billentylit lenyomva kattintsunk egy ilyen mddositott kotara.

A fent leirtak szerint készithetjiik el az épiiletiink kortil, ill. azon beliil is az 0sszes kotazast, fi-

gyelve arra, hogy vizszintes, fliggéleges vagy altalanos iranyban kivanunk kotazni, és természe-
tesen ennek megfelelden kivalasztva az Infotablan a kotazasi iranyt.

A tobbsoros kota készitésnek van egy gyorsabb moddja is. Jeloljiik ki a kotazni kivant falakat,
valasszuk kl a Dokumentacié / Dokumentaclos extrak / Automatikus méretezés / Kiilsé mé-

e S e e eials . retezés... meniiparancsot, ¢s a megjelend
| & |[Bsesosd [ So) D_"Ufa\am‘hbkk—k.., M| Aspraiz s metszet... AUtomatIkus V| Nyllasok méretezése
— meretezes par- B v hannse
tautomatikus helyzetbe ,
eget a mért értékre beszedab I ak' - Nyids Végpontiai
Atepités P Automatikus m & Kato mereteses.. | , o
Tollkészletek i Masodlagos méretezés B Be\sémévelués..‘\ ban ValaSSZUk

Ajtok Ablakok

ki a Nyilasok méretezése: alatt a Nyilas kozéppontja valaszto-
gombot, legyen bejelolve az els6 két kijelolonégyzet a
Szerkezetek méretezése ¢s a Kiilso geometria méretezése elott,
de az Altalanos méretezés el6tti legyen kikapcsolva, majd adjuk
meg a kotavonalak kozotti tavolsagot pl. 0,300-ra és jeloljiik be
hogy négy oldalon koérben szeretnénk kotazni. Az gomb | @seteesneense

7] ills5 geometria méretezése

megnyomasa utan kattintsunk az egyik fal élére az irany || emnees

megadasahoz, végiil az els6 (legbelsd) kotavonal helyének Kijelo- | rassesnseomasions o

1ésével elhelyezhetjiik az épiilet koriili kotasorokat. Az automati- | === —

kusan létrejott kotak is ugyanugy modosithatok, mint az e —

egyenként 1étrehozottak: kitdrolhetdk koziiliik a nem sziikséges pontok (vagy akar egy teljes
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sor), beszurhatok jabb kotapontok, vagy a kota értékek a bal alsé sarokpontjuknal fogva meg-
foghatok és tetszés szerint athelyezhetk. Alakitsuk ki ezek alapjan a kotazast izlésiink szerint.

A kotazas utan készitsiik el az épiilet el6tti terasz, a f6z6fiilke, a mosdo és a WC burkolatjelolé-
seket az alaprajzunkon.

Burkolat jel6léseket készithetiink a Kitoltés (vagy sraffozas) eszk6z kivalasztd- |z e
e ‘| saval. Ennek az elemnek is allitsuk be a par- ' ~ v Ktoftes eszkor
- beszédablakaban a paramétereit, tulajdonsagait (itt is persze
elfogadhatjuk a felkinalt értékeket, és barmikor a késébbiek
soran modosithatjuk azokat). Egyebek mellett azt, hogy le-
gyen-e a Kitoltott poligon koriil konturvonal vagy nem, hogy
| automatikusan szémitsa-e ki és irja-e be a poligon teriiletét
vagy nem, a sraffozasi mintat, a sraffozas szinét a sraffozas
hatterének a szinét, stb.

~ (& Altalanos bedliitasok
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Ezek utan az informacios eszkézsoron valasszuk ki a vizszintes téglalap formaju poligonrajzo-
las eszkozt, majd az alaprajzon jeldljiik ki a teraszburkolat helyét a téglalap két at- - -
ellenes sarokpontjaval. A masodik pont megadasa utan megjelenik g
T a burkolat jel6lés, a mintaval kitoltstt poligon. Ugyanigy megadhaté a WC
1es|  helyiség és a fozofiilke burkolat mintazata is, bar az utobbin kicsit modositani
29 kell kés6ébb. Ha most mégis ugy dontiink, hogy szeretnénk latni a burkolt
feliiletek alapteriiletét, akkor jeldljiik ki az eddig elkészilt kitsltéseket ((Ctrl] [a]
billenty(i-kombinacio), és kattintsunk a Teriilet megjelenitése kapcsolora a Ki-
toltések parbeszédablakaban. Ez csak a kijelolt kitoltésekre fog vonatkozni, de
15| az ezutan készitendokre természetesen nem. Ha ezt szeretnénk, akkor egy semle-
2100 ges teriiletre kattintva sziintessiik meg az 6sszes kijelolést, majd ismét hivjuk be
az elébbi parbeszédablakot, ahol ujra bekapcsolhatjuk a Teriilet megjelenitése
kapcsolot. De arra is van lehetdség, hogy egy mar elhelyezett elem tulajdonsaga-
it vegyiik at a késébbi elemek szamara (vagyis ekkor a parbeszédablak adatait modositjuk a
kijelolt elem tulajdonsagaival). Ehhez az billentylit lenyomva tartva vigyiik a pipetta (.2)
alaka B kurzort a kivant tulajdonsaghi elemhez, és ha a kijelzo felismerte az elemet, akkor
kattintsunk. (Itt jegyezziik meg, hogy a tulajdonsagok atadasa forditott iranyban is hasznalhato: az Eszkoztar egy
kijelolt elemének a parbeszédablakban beallitott tulajdonsagai atadhatok egy mar elhelyezett elemnek a +
billentyiik egyidejii nyomva tartasa mellett, egy megfeleld elemre kattintva az injekciodstii () alakii ¥
kurzorral). Az ezutan készitett kitoltéseknél be fogja irni azok alapteriiletét.

‘4{
XY

=151 A mosds alapteriilete nem téglalap, ezért ennek megadasahoz valtsunk
vissza az informacios eszkozsoron altalanos (sokszogil) po- zl\@m o
el ligon rajzolasra, és az alapteriilet minden sarokpontjat adjuk
e meg sorban egymas utan. A poligon bezarasakor lerogzithetjiik az alapterii-
ik k let helyét, majd megjelenik a feliiletminta.

211

Mint korabban emlitettiik a féz6fiilke poligonjanak kontarvonalan még kell ———

utolag modositanunk. Ehhez tegyiik ismét aktivva a Kitoltés eszkozt, €s je-
16jiik ki a modositani kivant poligont. Ha egy 0j sarokpontot szeretnénk a | "2
kijelslt poligon valamely éléhez hozzaadni, akkor az adott élre Kattintva a sof===1,90 30
mellékelt abra szerinti un. felugro (pop-up) menii jelenik meg. A meniibol
valasszuk ki az els6t, amely azt jelzi, hogy ujabb sarokpontot kivanunk a
poligonhoz hozzaadni, majd a kivant helyre hiizva rogzithetjiik az Gj sarok-
pontot. Mint a felugro mentir6l leolvashato tovabbi lehetéségek is vannak:
korivvé is alakithatjuk a kivalasztott élt (akar az ivre illeszkedd ponttal,

90
210
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akar érintével), onmagaval parhuzamosan eltolhatjuk, 6nmagaval parhuzamos élekkel a teljes
poligont megndévelhetjik, (ill. lecsokkenthetjiik) vagy tjabb poligont adhatunk a meglévohoz,
ill. vonhatunk ki abbol. A felugré menii alsé sora a teljes elemre vonatkozé miiveletek ikonjai:
mozgatas, forgatas, tiikrozés, ill. sokszorozas.

Ha a kijelolt poligon éle helyett egyik sarokpontjat fogjuk meg, akkor az el-
s6 két ikonban az el6bbitél némileg eltérd felugro menii jelenik meg. Ekkor

- mashova vihetjiik a sarokpontot, vagy lekerekithetjiik, ill. ———} ]
£, 190 30 levaghatjuk a megfogott sarkot. Egy felesleges sarokpon-

m tot ugy torolhetiink, hogy a megfogott pontot valamelyik 6,05 m?
szomszédos pontba hiizzuk. A leirtak alapjan készitsiik el a fozofiilke feli- %0, 190 30
letkitoltését a mellékelt abra szerint. Az alapteriileti széveg jellemzéit — a
szoveg kijelolése utan - utdlag is modosithatjuk az Infétablan, vagy a felirat
parbeszédablakaban (pl. ha kisebb bettikkel, vagy délt bettivel kivanjuk kiir- S
ni). A kitoltések itt megismert modositasaival hozzaigazithatjuk a WC és —
mosdo kitdltéseit a helyiségek ajtokiiszob vonalahoz. Amennyiben alapteriileti szoveg elhelye-
z¢ésén modositani kivanunk, akkor jeldljiik ki a szoveg bal als6 sarokpontjat, és az Eszkoztar
legelsd eszkozének, a mutatonyilnak az aktivizalasaval huzzuk lenyomott baloldali ¥& gombbal
a szoveget (a kijelolt pontjanal fogva) a kivant helyre.

210

A nappali alapteriilet beirasahoz (és a helyiség egyéb adatainak felirasahoz) bemutatjuk a
helyiség eszkéz hasznalatat (a tobbi helyiségnél is ezt célszeri hasznalni, az eddigiek
elsdsorban a kitoltés eszkoz lehetdségeit kivantdk bemutatni). A helyiség eszk6z ugyanis
alkalmas arra, hogy un. helyiségpecsétként elhelyezhessiik helyiségenként a helyiségneveket, a
burkolat megnevezéseket, és mas egyéb sziikséges helyiségadatokat is, természetesen a helyiség
alapteriiletét is.

A helyiségek alkalmasak arra is, amit fent a kit6ltések hasznalataval mutattunk be, vagyis helyiség burkolat mintak
készitésére. Ehhez csak be kell kapcsolni a feddkitoltést és ott kivalasztani a megfeleld kitltésmintat.

Amennyiben nem kit6ltésmintaval kivanjuk megjeleniteni a helyiségeket, csak az azonos kategoriaba tartozokat
azonos szinnel kiemelni, akkor a feddkitoltést kikapcsolva az alaprajzi kategoriajanak megfelel szinkitoltés jele-
nik meg. A félévben nem célunk kimutatasok készitése, de pl. helyiség-kimutatas is egyszeriien készithetd —
kigyljtve és Osszesitve az azonos kategoriaju helyiségeket.

Legeldszor adjuk meg az egyes helyiségek alapbeallitasait g reyes e A=)
a Lehetéség / Elem tulajdonsagok / Helyiség kategori- | [ weeumes =
ak... meniit kivalasztva. A mellékelt dbra a “Lakas és pi- || [ 6. | [ wewe | [ we. |
R e = henés" nevii helyiség || - seremss
——— == | alapbeallitasait —mu- | FEE=E——— i -
;|| tatia az adott helyi- | [ w7
. ot et i e ségpecsét kivalaszta- | b P
e =l [l sa utan (célszerli végig- a h
= ‘=M@ || Mennia helyiség kategori- = ——
ety akon, és mindegyiknél ‘&if\i;}‘
558 i e || €gységesen a helyiségpe-
= e csét 3 xx pecsét tipust kivalasztani, - XX a minfjenkori aktualis
I e ArchiCAD verzi6 szima). A beallitasokat fogadjuk el az abra
s szerint. e
****** et ' = Ezutan az Eszkéztaron valasszuk kia He- | #ﬁ,ﬁ_'%‘—\
e T e | |yiség eSzkOzt, majd a parbeszédablakdban a mellékelt
- NAPPALI | abra szerinti beallitasokat végezziik el: Kapcsoljuk ki a
. R helyiség sorszamot (Tartalom / Helyiség szama: O Ki).
: “} vt i ' Ezutan irjuk be (vagy a listabol valasszuk ki) a helyiség
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nevét (Helyiség neve: nappali), a padloburkolat nevét (padléburkolat: szalagparketta) és a
bettiméreteket. Lehetdségiink van sarokpontonként megadni a helyiséget hatarolo poligont, de
ezt — elsésorban falakkal koriilzart helyiségek esetén — megtehetjiik a helyiségkontaron beliilre
kattintva is. Amennyiben ennél a feladatunknal ez utobbi modon hatarozzuk meg a helyiséget,
akkor — mivel a nappali nincs falakkal koriilzarva — hataroljuk le a helyiséget egy vonallal,
egyébként a fozofiilkével egy teriiletként kezeli.

- ., , [l Vonal alapbesliitasai [ 2 [t
Egy megrajzolt vonalunk akkor lesz helyiségkonttr, ha az adott | oo —
vonalhoz (korhoz, korivhez) tartoz6 Helyiség hatarolé kapcsold e ——
7 ey | @ Vonal eszkoz parbeszédablakaban bekapcesolt al- [ m— }
O [:';EE’_E:_L,EE_i |ap0tban Van. Qﬁ::rilseghatarolokapcsolobekapcsolasa
. r e 4 . 4 ’ 4 - [Z‘/ G -

Amennyiben a helységekben kitéltésmintat kivanunk megjele- .
niteni, akkor az a helyiség parbeszédablakaban bekapcsolhatd, | = comeree. o =

beallithato. Ezért a terasz, a f6zofilke, a kézmoso és a WC
helyiségek kitoltéseit rendre jel6ljik ki, és vagy az Infotablan, vagy a parbeszéd ablakaban
kapcsoljuk ki a Teriilet megjelenitése kapcsolot (magukat a kitoltéseket is torolhetjiik, ha a
helyiségnél allitjuk be a kitoltési mintakat). Ezutan ezeket a helyiségeket is a nappalihoz
hasonloan készitsiik el (persze a Lakas és pihenés helyiségkategoria helyett a megfeleld helyi-
ségkategoriakat valasszuk ki, pl. a terasznal az Egyéb haszndlat, a tobbi helyiségnél az Egész-
ségiigy kategoriat). A teraszt a helyiség elhelyezése el6tt a szabad oldalain helyiséghatarol6 vo-
nalakkal zarjuk le mindkét oldalon 2-2 cm-rel a falak kiilsé él1étdl befelé, figyelve arra, hogy

azok pontosan csatlakozzanak egymashoz és a falakhoz (azért 2-2 cm-re eltolva, mert a terasz széle a
késdbbiekben létrehozando labazat kiils6 szélével lesz azonos sikban, amit majd a kiils6 falsikoktol kérbe 2 cm-rel

beljebb fogunk elhelyezni).

Ha a leirtak szerint haladtunk, akkor a rajzunk jelenlegi allapota az alabbi abrahoz hasonlo:
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Az alapozas elokészitéséhez a Tervezés / Szintek beallitasai...
parbeszédablakban toldjunk be egy szintet a Foldszint ala, ame-
lyet nevezziink el “Alapozas”-nak és alsé sikja (Magassag) le-
gyen —0,900 méter a magassaga (Szintmagassag) pedig 0,900
méter. Itt jegyezziik meg, hogy ha olyan szint ala vagy folé szui-

Szintmagasség o
Jusoo

T
5300
2200
0000

EED

EEE!

szint als6 sikja
szint elnevezése

runk be ujabb szintet, amely alatt vagy f6lott mar volt korabban
szint, akkor a korabban meglévi szintek lejjebb siillyednek, ill.
feljebb emelkednek egy szinttel.

Uje folé

e ) (o]
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Epitészeti Abrdazolas Tanszék osszeallitotta: Csabay Balint
Nappali képzés: Epités-informatika 3.

Egyuttal elnevezhetjiik az 1. szintet Tetdtér-nek, és torolhetjik a 2. Szintet, amire ennél a
tervnél nem lesz sziikségiink. Amikor kitorliink egy szintet, akkor az ablak gombbal va-
16 elhagyasakor figyelmeztetést kapunk, hogy a szintek torlése nem visszavonhato, azon a szin-
ten elhelyezett elemek véglegesen torlddnek. Jelenleg tudatosan tordltiik a 2. szintet, igy jova-
hagyhatjuk a figyelmeztetést, de altalaban automatikusan sose hagyjuk jova, sok munkank vesz-
het el egy tévesen torolt szint esetén. Kilépés utan annak a szintnek az ablakat latjuk, amelyik
szint soran alltunk éppen. Ha nem a Féldszint alaprajzat latnank, akkor a Navigdtor ablakban a
0. Féldszint-re torténd kettds kattintassal ismét az lesz az aktualis szintiink.

Masoljuk at a Foldszint falait az Alapozds SZINt- [ cemek médostiss sntenkent <)
jére (és egyuttal a Tetdtér szintjére is, bemutatva, || viasson clemtipust Vilasszon nsiveletet
hogy egy szint elemeit akar tobb szintre is lehet Mndentps [ Mésold g

Fal Ettdl 3 szinttdl:

egyszerre atmasolni). Ezt a Szerkesztés / Mozga-

tas / Elemek médositasa szintenként menii par- i |5l o Fodsant *
beszédablakban tehetjiik meg. Elbészor jeldljik e Eddg 2 santig:
meg azokat az elemeket, amelyekkel miiveletet Fadém -

Tetd

1 Tetdtér

kivanunk végezni, jelen esetben atmasolni masik
szintre (a Minden tipust Kikapcsolva a Falat és a
Meéretezést  kapcsoljuk be). Miiveletként va- e
lasszuk a Mdasolas muveletet (a Kivdgas, ill. a || 25 swéméretass T
Torlés lehetoség valaszthatd még). Ha @ || coimmimasens rasi saane met o on fial srioe siemeins son navis

Foldszint volt az aktualis ablak, ahonnan ezt a o= [yl
parancsot meghivtuk, akkor az FEtt6l a szinttol: —_— -
mezoben a 0. Faldszint latszik, egyébként kivalaszthato az a szint amelyikrél a bal oldalt kiva-
lasztott elemekkel a fent kivalasztott miiveletet végre kivanjuk hajtani. Az Eddig a szintig:
blokkon beliil jel6ljiik a cél szinte(ke)t ki, jelen esetben csak a Tetdtér és az Alapozas szintre ki-

vanjuk masolni a foldszint falait és kotait (és persze csak oda tudjuk, mert jelenleg més szint nincs), igy a
mellékelt abra szerinti beallitaisokkal az gomb megnyomasaval 1épjiink ki. Ezt kdvetéen
figyelmeztet6 ablak jelenik meg, hogy nem lathato szinteken is elemek jonnek létre, ugyanis az
Alapozas a kijelolt szint, amely aktivva valik az ablak elhagyasa utan, de a Tetdtéri szinten is

létrejonnek elemek. Ezt is jovahagyhatjuk a | Folytatds | gombbal, és ekkor hajtodik végre a
masolas.

Héjszerkezet
Felllethalo
Faggonyfal
Alakzat

O0oooooooo®
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]
=
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s
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W
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&
S

Az Alapozas szinten toroljiik ki a nyilaszarokat (kiilon az Ajté majd az Ablak eszkoz kivalasz-
tasa utan El billentyii-kombinacioval, vagy a Szerkesztés / Ajtok kivalasztasa, ill. a
Szerkesztés / Ablakok kivalasztasa meniiparanccsal jelolhetjiik ki a megfelelé elemeket, majd
a billentytivel kitorolhetjiikk azokat). Ugyanigy toroljitk a 10 cm vastag valaszfalakat is.

Ezeket példaul ugy tehetjitk meg, hogy a Szerkesztés / Feltételes Kivalasztas... meniiparancsra
megjelené ablakban megadhatunk feltételeket, a-

melyeknek megfelelé elemeket a gombra kat- ::;LH:E:MSZ:M = - i‘%
tintva jel6lhetiink ki, a El gombra Kattintva meg- ||mw  aw =
sziintethetjiik azok kijelslését. A ;[;m& "sz_'mi:a' - - :
gombbal tovabbi feltételeket adhatunk meg, mig a | — I
gombbal t’6r61hetjﬁk az é?pep "kn‘/élflsz’- e r— =
tott feltételt. A feltételek adott legdrdiild listabol

valaszthatok, akar csak a feltétel értékei. Az igy ||[Z=°= = Kieloés EN

kijelslt ~elemeket a billentyfivel

torolhetjiik Ki. Ugyanezt a Tetdtéri szinten is hasonloan tegyiik meg, a nyilaszarokat és nem
csak a 10-es, hanem a 30-as belsé falakat ott is tordljik ki
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Epitészeti Abrdzolés Tanszék osszeallitotta: Csabay Balint
Nappali képzés: Epités-informatika 3.

Visszatérve az Alapozdas szintre, a terasz hosszoldalan 1évé falat is rajzoljuk meg, akar a mar
ismert mddon, akar Ggy, hogy a jobb oldali falat tiikkr6zziik az alsé fal felezopontjan atmend
fliggbleges tengelyre. Ezutan a most 1étrehozott falhoz szerkessziikk hozzd az als6 és felsd
vizszintes falakat. Ennek a menete a kovetkez6: az Eszkoztaron legyen a Fal kivalasztva,
jeloljiik ki a modositani kivant fala(ka)t (ha az csoportot alkot mas falakkal, akkor a Szerkesz-
tés / Csoportok kezelése / Sziineteltesd a csoportokat kapcsolo kikapcsolasaval van lehet6ség
egy csoportbol csak adott elem(ek)et kivalasztani), majd az ¥B kurzorral a vagasi vonalat keres-
siikk meg (jelen esetben a bal oldali fiiggleges fal referencia vonala). Amikor az “& kurzor élt
érzékel, akkor a billentyii lenyomasa utan kattintsunk az ¥ bal gombjaval. Altalaban ez-
zel a miivelettel lehet egy vonalat vagy falat (attol fliggéen, hogy az Eszkoztaron melyik elem
van kivalasztva) meghosszabbitani egy adott élig, illetve ha tulnyulik azon, akkor kettévagni és
az esetleg feleslegessé valo részt letérolni.

Az ,alapozasként” atmasolt falak (és persze a tet6téri falak is) jelenleg még ugyanolyan tulaj-
donsaguak, mint a foldszinti falak (méret, kit6ltés, a sajat szintjiikhez viszonyitott helyzetiik, a-
nyagjelolésiik, stb.). A kotazas pedig a torolt elemek (nyilaszarok, falak) miatt modosultak, de
vagy a méretezésnél leirtak szerint kiegészithetjik, ill. javithatjuk, vagy letorolhetjiik a kotakat,
¢és az automatikus méretezéssel a Foldszint-nél ismertetett modon Gjra elkészithetjiik.

Ahhoz hogy az Alapozas szintre atmasolt falak valoban alaptestek legyenek, a tulajdonsagaikat
alakitsuk at. A kovetkez6 gyakorlaton ezt tessziik meg.

Az eddigi munkankat elmentve 1épjiink ki a programbol.
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