Kirigami kupolak és boltivek

A kirigami egy japan papirm(ivészeti technika, amely az origamitdl abban kilénbdzik, hogy nemcsak a hajtogatast,
hanem a vagast is megengedi. Ez az apré kiilonbség azonban jelentésen megndveli az elkészithetd formak
tarhazat. A megfeleléen elhelyezett vagasok, lyukak és hajtasok hatasara a sik papirlap egyszeriibb térbeli
mozgatas utan onalldan felveszi a kivant térbeli alakot. Noha a lyukasztassal anyagot tavolitunk el a szerkezetbdl,
mégis lehetséges, hogy olyan alakot kddolunk vele a papirlapba, ami tartoszerkezetként erésebb lesz a lyuk nélkdili
alaknal.

A TDK kutatasban kirigami technikaval létrehozhatd boltiveket és kupoldkat vizsgalunk geometriai és
tartdszerkezeti szempontbdl. A vizsgalat modszerei: papirmodellek készitése és terhelése, a kapott alakok 3D

szkennelése, szamitogépes szimulacio.

Egy otthon is kdnnyen elkészithetd kirigami: https://www.youtube.com/watch?v=TGQxsP64VJ4

A szamitdgépes vizsgalatokhoz egyszer(ibb vagy bonyolultabb szimulaciokat terveziink késziteni, lehetéség van
az alabbi programokat hasznalni: Rhino, Grashopper, Matlab, Python
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